Szesciobok!

1. Jak zapanowaé nad zebranym

materiatem w pierwszym etapie

procesu projektowego?

2. Jak porzgdkowac¢ wnioski

i przekuwaé je w realne pomysty?

3. Jakzaplanowaé optymalne

rozwigzanie dla problemu

projektowego?

4. Jak spréobowac skontrolowac

skutki oddziatywania projektu?

Proponowana metoda: Szesciobok

Szesciobok to narzedzie, ktére stuzy do teoretycznego prototypowania
projektow. Sktada sie z szesciu pytan uwzgledniajgcych temat, specyfi-

ke odbiorcy, kontekst miejsca i czasu odbioru, kanat komunikacyjny, oraz
medium. Odpowiedzi na te pytania stanowig minimum informacji potrzeb-
nych do okreslenia zatozen projektowych, ktére bedg podstawg do poszu-
kiwania odpowiednich rozwigzan formalnych. Dodatkowo pytania opisane
na Szescioboku przybierajg forme diagramu, ktéra sugeruje ich wzajemna
zaleznos$¢. To wtasnie wizualizacja wzajemnych relacji pomiedzy poszcze-
gblnymi aspektami dziatania decyduje o uzytecznosci narzedzia w pro-
cesie projektowym. Jako narzedzie design- i visual thinking, Szesciobok
pomaga usprawni¢ proces podejmowania decyzji i skupi¢ uwage na roz-
wigzaniach o najwiekszym potencjale.?
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Szesciobok —Narzedzie bedgce
integralnym elementem procesu
projektowego zostato opracowane
na Wydziale Projektowym ASP

w Katowicach w Pracowni Typografii
przez dr Pauline Urbanska —autorke
niniejszego opracowania,

dr Natalie Pietruszewska-Golbe
oraz kierownika pracowni,

prof. Tomasza Bierkowskiego.

Fragment frameworku zrealizowanego
na potrzeby pracy doktorskiej

pt. Newy proces projektowy.
Problematyka prac badawczych

w projektowaniu komunikacji
wizualnej.
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Krok 1

Narysuj diagram i umie$é na nim 6 pytan (rys.). Zastanéw

sie i nazwij problem projektowy w formule Jak sprawic, zeby...
Umiesé zdefiniowany problem w $rodku Szescioboku.

Krok 2

Zacznij odpowiada¢ na pytania. Pamietaj, ze kolejnos¢ odpo-
wiadania nie ma znaczenia, wazne, aby odpowiedzie¢ na
wszystkie. Rozpocznij od pytania, ktérego jestes pewien/na

i sprobuj dopasowac do niego pozostate odpowiedzi2. Proces 2
Odpowiedz najedno z pytan
umieszczonych na SzeScioboku moze

okazaé sie determinujgca wzgledem
sg do siebie odpowiednio dobrane. Pytania sg wspotzalezne pozostatych.

odpowiadania jest powtarzalny — za kazdym razem, gdy uda Ci
sie uzyskac¢ wszystkie odpowiedzi, zweryfikuj, czy na pewno

i zintegrowane, udzielenie odpowiedzi, oprécz zestawienia ich
ze sobg, stuzy zaobserwowaniu zachodzgcych miedzy nimi
relacji.

Krok 3
Rund (kolejnych iteracji) weryfikujgcych odpowiedzi moze byé

bardzo duzo. Istotne, aby mogty doprowadzi¢ do jak najpet- Przyktadowo uzupetniony
SzeSciobok. Problem projektowy:
Jak sprawié, zeby osoba w wieku
starszym mogta w wygodny sposéb

niejszego opisu kontekstu funkcjonowania i uzywania plano-
wanego rozwigzania. Odpowiedzi na pytania z Szescioboku po

odpowiedniej redakcji mogg stuzy¢ jako podstawa do przygo- zapoznaé sie z ulotkq lekarskg?
towania listy zatozen projektowych. ¢

kto?

(odbiorca)

senior, osoba z mozliwg

dysfunkcjg wzroku

co?
(temat projektu)
ulotka do leku po co?
dla pacjenta (cel projektu)
komfortowe warunki
odbioru, czytelnosé, zrozumienie
waznych informacji dotyczacych
dawkowania leku
jak? W gdzie i kiedy?
(medium, technologia) (kanat dotarcia)
druk ulotny, cienki papier, w domu, w aptece, o réznych
odpowiedniej wielkosci stopien porach dnia iw r6znych
pisma dostosowany do formatu ktéredy? warunkach oswietleniowych
i mozliwosci odbiorcy (kanat dotarcia)

apteka, farmaceuta,
opiekun, rodzina,
opakowanie na lek



